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Раздел I. Пояснительная записка
Статус документа
Настоящая программа по информатике для 10 класса создана на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования и программы общеобразовательных учреждений «Информатика и информационные технологии» под редакцией Н.Д. Угриновича. Программа детализирует и раскрывает содержание стандарта, определяет общую стратегию обучения, воспитания и развития учащихся средствами учебного предмета в соответствии с целями изучения информатики, которые определены стандартом.
Структура документа
Рабочая  программа по информатике представляет собой целостный документ, включающий пять разделов: пояснительную записку; учебно-тематический план; содержание тем учебного курса; требования к уровню подготовки учащихся; перечень учебно-методического обеспечения.
Общая характеристика учебного предмета
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.
Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.
Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 
Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).  
После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие  относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.
Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. 
Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования  и используется при анализе различных объектов и процессов.
Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. 
Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.
Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. 
Программа 10 класса рассчитана на 35 часов (1 час в неделю).

Раздел II. Содержание тем учебного курса 

	Содержание
	Кол-во часов

	Введение в информатику
	1

	Информционные технологии
	18

	Коммуникационные технологии
	15

	ИТОГО 
	[bookmark: _GoBack]34



Введение в информатику
Введение в информатику. Что такое информатика? Направления информатики. Что такое информация? Информационные ресурсы.
Информационные технологии
Кодирование и обработка текстовой информации. Создание и форматирование документов в текстовых редакторах. Кодирование графической информации. Растровая и векторная графика.Кодирование звуковой информации. Компьютерные презентации. Создание компьютерных презентаций. Представление числовой информации с помощью систем счисления. Электронные таблицы. Построение диаграмм и грфиков в электронных таблицах. 
Коммуникационные технологии
Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть Интернет. Подключение к Интернету. Всемирная паутина. Электронная почта. Общение в Интернете в реальном времени. Файловые архивы и работа и ними. Традио, телевидение и Web-камеры в Интернете. Геоинформационные системы в Интернете. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Основы языка разметки гипертекста.

Раздел III. Требования к уровню подготовки выпускников
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должензнать и уметь
- понятия: информация, информатика;
- виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;
- единицы измерения количества информации, скорости передачи информации и соотношения между ними;
- сущность алфавитного подхода к измерению информации;
- назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 
- представление числовой, текстовой, графической, звуковой информации в компьютере;
- представлять числовую информацию в двоичной системе счисления, производить арифметические действия над числами в двоичной системе счисления;
- логическую символику;
- основные конструкции языка программирования;
- свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; 
- тезис о полноте формализации понятия алгоритма;
- пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); 
- следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;
- использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для создания информационных объектов,  в том числе для оформления результатов учебной работы;

Раздел IV. Учебно-тематическое планирование

	№
	Тема урока
	Кол. час.

	
	
	

	Введение в информатику
	

	1
	Введение
	1

	Информационные технологии
	

	2
	Кодирование и обработка текстовой информации
	1

	3
	Создание документов в текстовых редакторах
	1

	4
	Форматирование документов в текстовых редакторах
	1

	5
	Создание и форматирование документа 
	1

	6
	Кодирование графической информации
	1

	7
	Растровая и векторная графика
	1

	8
	Кодирование звуковой информации
	1

	9
	Компьютерные презентации
	1

	10-11
	Практическая работа: «Разработка презентации»
	2

	12
	Представление числовой информации с помощью систем счисления
	1

	13-15
	Электронные таблицы
	3

	16
	Построение диаграмм и графиков
	1

	17
	Практическая работа: «Ссылки различных видов в электронных таблицах»
	1

	18-19
	Практическая работа: «Построение диаграмм и графиков различных видов»
	2

	Коммуникационные технологии

	20
	Локальные компьютерные сети
	1

	21
	Практическая работа: «Предоставление общего доступа к принтеру в сети»
	1

	22
	Глобальная компьютерная сеть Интернет 
	1

	23
	Подключение к Интернету
	1

	24
	Практическая работа: «Создание подключения к Интернету и определение IP-адреса»
	1

	25
	Всемирная паутина
	1

	26
	Электронная почта
	1

	27
	Общение в Интернете в реальном времени
	1

	28
	Файловые архивы
	1

	29
	Практическая работа: «Работа с файловыми архивами»
	1

	30
	Традио, телевидение и Web-камеры в Интернете
	1

	31
	Геоинформационные системы в Интернете
	1

	32
	Поиск информации в Интернете
	1

	33
	Электронная коммерция в Интернете
	1

	34
	Основы языка разметки гипертекста
	1

	
	ИТОГО
	34



Раздел V. Перечень учебно-методического обеспечения
Учебники
1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10 класса. М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 

Методические пособия
2. Соколова О.Л. Универсальные поурочные разработки по информатике. 10 класс. М.: ВАКО, 2013

1

