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Раздел I. Пояснительная записка
Статус документа

Настоящая программа по информатике для 9 класса создана на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования и программы общеобразовательных учреждений «Информатика и ИКТ» под редакцией Н.Д. Угриновича. Программа детализирует и раскрывает содержание стандарта, определяет общую стратегию обучения, воспитания и развития учащихся средствами учебного предмета в соответствии с целями изучения информатики, которые определены стандартом.
Структура документа

Рабочая программа по информатике представляет собой целостный документ, включающий пять разделов: пояснительную записку; учебно-тематический план; содержание тем учебного курса; требования к уровню подготовки учащихся; перечень учебно-методического обеспечения.

Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).  

После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие  относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. 

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования  и используется при анализе различных объектов и процессов.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. 

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся.
Программа 9 класса рассчитана на 68 часов (2 часа в неделю).

Раздел II. Содержание тем учебного курса 
	Содержание
	Кол-во часов

	Введение
	1

	Основы алгоритмизации
	8

	Моделирование и формализация
	12

	Логика и логические основы компьютера
	11

	Информационное общество и информационная безопасность
	9

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	14

	Информационные технологии и общество
	13

	ИТОГО
	68


Введение
Повторение пройденного в 8 классе
Основы алгоритмизации

Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Выполнение алгоритмов человеком и компьютером. Базовые алгоритмические структуры. Формы записи алгоритмов. Типы, имена и значения переменных. Логические выражения. Функции в языках программирования.
Моделирование и формализация

Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Приближенное решение уравнений. Компьютерное конструирование. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.
Логика и логические основы компьютера 

Алгебра логики. Логическое сложение и умножение. Логическое отрицание. Базовые логические элементы. Логический элемент «И». Логический элемент «ИЛИ». Логический элемент «НЕ». Сумматор. Транзистор.

Информационное общество и информационная безопасность 
Информационное общество. Индустриальное общество. Доиндустриальное общество. Компьютерные сети. Производство компьютеров. Информационная структура. Правовая охрана программ и баз данных. Электронная подпись. Лицензионные программы. Условно бесплатные программы. Свободно распространяемые программы. Защита информации. Защита информации в интернете. 

Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации

Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация. Растровые изображения на экране монитора. Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов. Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков. Растровая и векторная анимация. Кодирование и обработка звуковой информации. Цифровое фото и видео.

Информационные технологии и общество 
История средств хранения информации. История средств передачи информации. История средств обработки информации. Аналитическая машина Бэббиджа.  Непозиционные системы счисления в древности. Позиционные системы счисления. История ЭВМ. Счетно-перфорационные и релейные машины. Начало эпохи ЭВМ. Четыре поколения ЭВМ, Перспективы пятого поколения. Структура программного обеспечения. История систем программирования. История системного ПО. История прикладного ПО. ИКТ и их приложения. Понятие информационных ресурсов. Национальные информационные ресурсы. Виды национальных информационных ресурсов. Что такое информационное общество. Что такое информатизация. Задачи информатизации. Информационные преступления и информационная безопасность. Меры обеспечения информационной безопасности.
Раздел III. Требования к уровню подготовки выпускников
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен знать и уметь
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); 

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для  создания информационных объектов,  в том числе для оформления результатов учебной работы;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; 

· осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать простейшие модели объектов и процессов в виде изображений и чертежей; 

· создавать записи в базе данных; 

· обращаться с запросами к базе данных, выполнять основные операции над данными;

· понимать сущность понятия алгоритма, знать его основные свойства, иллюстрировать их на примерах конкретных алгоритмов; 

· понимать возможность автоматизации деятельности человека при исполнении алгоритмов; 

· знать основные алгоритмические конструкции и уметь использовать их для построения алгоритмов; 

· определять возможность применения исполнителя для решения конкретной задачи по системе его команд, строить и исполнять на компьютере алгоритм для учебного исполнителя; 

· записывать на учебном алгоритмическом языке (или языке программирования) алгоритм решения простой задачи

· знать о технологической цепочке решения задач с использованием компьютера: постановка задачи, построение модели, разработка и исполнение алгоритма, анализ результатов; 

· пользоваться простым графическим редактором; 

· иметь представление о телекоммуникациях, телекоммуникационных сетях различного типа (локальные, региональные, глобальные), их назначении и возможностях, использовании электронной почты, организации телеконференций;

· иметь представление о возможностях мультимедиа технологий. 

Раздел IV. Учебно-тематическое планирование
	№
	Тема урока
	Кол.час.

	Введение 
	

	1
	Введение 
	1

	Основы алгоритмизации
	

	2
	Алгоритм и его формальное исполнение
	1

	3
	Кодирование основных типов алгоритмических структур
	1

	4
	Переменные: тип, имя, значение
	1

	5
	Арифметические, строковые и логические выражения
	1

	6
	Функции в языках программирования
	1

	7
	Повторение по теме «Алгоритмизация»
	1

	8
	Контрольная работа по теме «Основы алгоритмизации»
	1

	9
	Практическая работа по основам языка программирования
	1

	Моделирование и формализация
	

	10
	Окружающий мир как иерархическая система
	1

	11
	Моделирование, формализация, визуализация
	1

	12
	Основные этапы разработки исследования моделей на компьютере
	1

	13-14
	Построение и исследование физических моделей
	2

	15-16
	Приближенное решение уравнений
	2

	17
	Компьютерное конструирование с использованием системы компьютерного черчения
	1

	18
	Экспертные системы распознавания  химических веществ
	1

	19
	Информационные модели управления объектами
	1

	20-21
	Практическая работа «Методы моделирования с использованием таблиц Excel»
	2

	Логика и логические основы компьютера

	22-23
	Алгебра логики
	2

	24
	Базовые логические элементы
	1

	25
	Сумматор двоичных чисел
	1

	26-27
	Решение логических задач
	2

	28-29
	Практическая работа по составлению таблиц истинности
	2

	30
	Простейшие модели схем логических элементов
	1

	31
	Повторение по теме «Логика и логические основы компьютера»
	1

	32
	Контрольная работа: «Логика и логические основы компьютера» 
	1

	Информационное общество и информационная безопасность
	

	33
	Информационное общество
	1

	34
	Информационная культура
	1

	35
	Правовая охрана информации
	1

	36
	Лицензионные программы
	1

	37
	Условно бесплатные программы
	1

	38
	Свободно распространяемые программы
	1

	39
	Защита информации
	1

	40
	Защита информации в Интернете
	1

	41
	Контрольная работа по теме: «Информационное общество и информационная безопасность»
	1

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	

	42
	Кодирование графической информации
	1

	43
	Растровая графика
	1

	44
	Векторная графика
	1

	45
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов
	1

	46
	Инструменты рисования растровых графических редакторов
	1

	47-48
	Редактирование изображений и рисунков
	2

	49
	Практическая работа по теме «Создание рисунков в графическом редакторе  Paint»
	1

	50
	Растровая и векторная анимация
	1

	51
	Кодирование и обработка звуковой информации
	1

	52
	Цифровое фото и видео
	1

	53
	Электронные таблицы
	1

	54-55
	Практическая работа по теме: «Электронные таблицы»
	2

	Информационные технологии и общество

	56
	Предыстория информатики
	1

	57-58
	История чисел и систем счисления
	2

	59-60
	История ЭВМ
	2

	61-62
	История программного обеспечения и ИКТ
	2

	63
	Информационные ресурсы современного общества
	1

	64-65
	Проблемы формирования информационного общества
	2

	66
	Контрольная работа по теме: «Информационные технологии и общество»
	1

	67-68
	Повторение пройденного
	2

	
	ИТОГО
	68


Раздел V. Перечень учебно-методического обеспечения.

Учебники
1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый курс. Учебник для 9 класса. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012
2. Информатика и ИКТ. Учебник для 9 класса. Семакин И.Г., Залогова Л.А. и др. 
М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012
Методические пособия
3. Семакин И.Г., Шеина Т.Ю. Преподавание базового курса информатики в средней школе. Методическое пособие. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005
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